
Squadriglia Europa 2025

Regolamento

Cara Squadriglia, benvenuta in questa nuova edizione della sfida “Squadriglia Europa”!!

… se per te questa sfida è una novità,

… se hai già partecipato a questa sfida negli anni passati,

… se hai partecipato e vinto ad una delle edizioni scorse ma vorresti riprovarci perché eri
Guì e adesso sei Capo Squadriglia…

Leggi bene il regolamento qui di seguito. Questa Avventura si rinnova creativamente ogni anno.
Troverai sia indicazioni sulle regole da rispettare, sia le date in cui le fasi del gioco si svolgeranno.

Quest’anno il gioco si sviluppa in 3 fasi, al termine delle quali una sola Squadriglia in Italia sarà la
vincitrice: verrà nominata ufficialmente “Squadriglia Europa 2025”, riceverà un segno distintivo per
essere riconosciuta come tale ed avrà la possibilità e l’onore di vivere un momento importante
all'insegna del nostro spirito europeista.

Quindi iniziamo!!!

FASE 1

Ti proponiamo una sfida alla quale tutte le Squadriglie italiane possono partecipare. La decisione di
ciascuna Squadriglia di partecipare è del tutto autonoma, anche rispetto alle altre Squadriglie del
Riparto di appartenenza, ove presenti.

Per iniziare a giocare (dopo esserti assicurata di essere pronta, in base a tutte le istruzioni qui
riportate), dovrai accedere al QR code, nella cartolina di lancio, che ti farà entrare nel form di
registrazione.

Il QR ti darà accesso ad un form dove dovrai registrare alcune informazioni sulla Squadriglia. La
data e l'ora nelle quali invierai le risposte al form di registrazione, verranno salvate come istante di
inizio gioco per la tua Squadriglia e comparirà sullo schermo un messaggio con il link dal quale
scaricare la sfida! Fai quindi ATTENZIONE!! Ti suggeriamo di salvare il link dove ritieni opportuno;
nel caso in cui dovessi smarrirlo potrai, ad ogni modo, accedere nuovamente al form di inizio gioco
e ripetere l’operazione, ricordando però che il primo istante di inizio gioco valido registrato rimarrà
comunque valido!

Scaricato il file pdf contenente la sfida, dovrai stamparlo, e iniziare a giocare!

La sfida ti proporrà 9 semplici giochini, ciascuno dei quali ti farà scoprire un Paese Europeo.

Arrivata al termine dei 9 giochi, troverai nel file come andare a scoprire la frase nascosta che
costituisce la soluzione della prima fase del gioco! Cosa ti servirà…attenzione, curiosità,
precisione, e un pizzico di spirito di osservazione!! Una volta scoperta la frase finale dovrai
inserirla nel form apposito del quale di forniremo il QR code di accesso.Nel momento in cui invierai
le soluzioni attraverso il form, sarà registrato il tuo istante di conclusione del gioco!



Quindi, riassumendo:

1) accedete al link contenuto nella cartolina di lancio tramite QR code

2) registratevi nel form di inizio gioco e visualizzate il link al file pdf contenente i 9 giochi della
prima fase

3) stampate il file

4) trovate i 9 Paesi Europei, 1 per ogni proposta

5) una volta scoperti i 9 Paesi Europei individuate le Chiese corrispondenti, tra i numerosi
punti riportati sulla mappa cartacea, aiutandovi con la lista che trovate sotto la voce
“L'Europa a Roma in 28 chiese e basiliche” e il QR presente sempre nella stessa pagina.

6) Individuati i 9 punti corrispondenti alle 9 chiese, ciascuno si troverà in un quadrante
identificato da una ascissa (x) e da un’ordinata (y).

7) utilizzate due coordinate di ciascun punto, prese nell'ordine di esecuzione dei giochi, per
decifrare il messaggio finale.

8) Entrare nel form di soluzione e registratela!!

Il tempo necessario per concludere l’intero gioco è stimato di circa 3 ore, ma probabilmente con
una buona suddivisione dei compiti riuscirai a portarlo a termine in meno tempo!! Quindi…
“Gioca, non stare a guardare!” (B.P.)

Assicurati di accedere al form di registrazione solo e soltanto quando:

- avrai intenzione di cominciare a giocare
- avrai a disposizione tempo sufficiente per completarlo
- avrai con te tutto il materiale sotto riportato necessario allo svolgimento corretto.

Ti saranno necessari:

- almeno uno smartphone o un computer

- una connessione Internet

- una stampante nelle vicinanze (anche la tabaccheria vicina alla sede!)

- un vangelo

- delle forbici

- penne e colori

- la Squadriglia al completo!!!!

-

Nel form di inizio gioco dovrai fornire alcune informazioni che ti renderanno rintracciabile in caso
di vittoria:

● Città e Gruppo di appartenenza;

● Nome del Distretto;

● Nome della Capo Riparto e indirizzo e-mail;

● Nome della Capo Squadriglia e indirizzo e-mail.



Passeranno alla fase successiva le migliori 10 Squadriglie così suddivise per Regione Scout di
appartenenza in modo equo rispetto al numero di Squadriglie censite:

- NORD→ 3 Squadriglie

- SUD→ 2 Squadriglie

- EST→ 2 Squadriglie

- OVEST→ 3 Squadriglie

Saranno valutate il numero di risposte corrette e - in caso di parità - il tempo impiegato per
rispondere. Le risposte corrette sono i nomi di 9 Paesi Europei. A parità di numero di soluzioni
corrette, non verrà premiata la Squadriglia che terminerà per prima, ma quella che avrà impiegato
il minor tempo. Il tempo di esecuzione del gioco per ciascuna Squadriglia verrà calcolato come
differenza tra l’istante di conclusione gioco Per intenderci quindi, non sarà necessario iniziare per
prima il gioco: potrai accedere al gioco più avanti

In caso di presenza di 2 Squadriglie di uno stesso Riparto, solamente la prima in classifica tra le due
potrà essere ammessa alla fase successiva. Saranno quindi ammesse alla seconda fase 10
Squadriglie di 10 Riparti diversi.

La 1° fase si articolerà con le seguenti tempistiche:

● Entro l’11 gennaio 2025 la vostra Capo Riparto vi consegnerà la cartolina di invito per
partecipare a questa Avventura tramite la quale accedere al link di inizio gioco.

● Da sabato 18 gennaio 2025 ore 15,30 a domenica 2 febbraio 2025 ore 19,30 il link di inizio
gioco sarà attivo e sarà possibile registrare le soluzioni! ATTENZIONE: dopo le 19,30 di
domenica 2 febbraio 2025 non sarà più possibile registrare risposte anche nel caso in cui ti
sia già registrata al form di accesso.

Il lavoro di Squadriglia è fondamentale nella risoluzione delle diverse prove, perciò assicurati che
ciascuna di voi sia messa nelle condizioni di partecipare attivamente.

«Nei mari del Sud, milioni di piccoli animali si mettono a lavorare insieme e poco a poco
costruiscono scogliere di corallo, finché formano un'intera grande isola. Ciò dimostra
cosa si può fare se una gran quantità di persone si uniscono insieme per compiere una
grande impresa, come cercano di fare gli Scouts, mettendo in pratica reciprocamente
l'amicizia e la buona volontà, cosicché un giorno tutte le nazioni possano essere amiche
tra di loro.

(Baden Powell, Scautismo per ragazzi, prefazione del 1940)



Alcune anticipazioni:

FASE 2

Si svolgerà da sabato 22 febbraio 2025 a domenica 6 aprile 2025 e vedrà il confronto fra le 10
Squadriglie che hanno passato la prima fase.

Le Squadriglie riceveranno tutte le informazioni per partecipare alla fase 2 intorno al 15 febbraio.

Dalla fase 2, usciranno vincitrici i 6 Squadriglie, suddivise in modo equo rispetto al numero di
Squadriglie censite per regione scout:

- NORD→ 2 Squadriglie

- SUD→ 1 Squadriglie

- EST→ 1 Squadriglie

- OVEST→ 2 Squadriglie

FASE 3

Infine, la 3° fase si svolgerà da sabato 10 maggio 2025 a domenica 15 giugno 2025
accompagnando le 6 Squadriglie nell’ultima parte dell’anno!

Pertanto a fine giugno conosceremo la Squadriglia Europa 2025!!!

Se sarai tu, cara Squadriglia che ci leggi, a raggiungere questo titolo… beh, in tal caso… tieniti
libera per il weekend 28 – 31 agosto 2025.

Squadriglia, ti aspettiamo!!!

Buona caccia

La Pattuglia Europa

della Pattuglia Nazionale Guide


